
平⾯设计与形式美
“技术宅设计技能从⼊⻔到精通”



“设计不够⼤⽓”
路⼈甲

去你妹的大气！



理想的对话
• “图标太重与右边按钮不匹配” —— 对称与均衡


• “设计元素缺少变化” —— 统⼀与变化


• “⻚⾯太花哨重点不突出” —— 主从和重点
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《星夜》
梵⾼



形式美法则
美学中的质能⽅程



• 主从与重点


• 对称均衡


• 统⼀与变化


• 节奏韵律


• 对⽐调和


• 分割与⽐例



主从与重点
案例分析

http://www.mi.com/redmipro/production/


对称均衡



统⼀与变化



节奏韵律
苹果产品展示

http://www.apple.com/iphone/


对⽐调和



分割⽐例
相关讨论

https://www.zhihu.com/question/20579119


THANK
分享：設計師在世界上的地位

http://v.youku.com/v_show/id_XODA4NTcyNzc2.html

